
Vabi UO Stroming modules - start

Configuratie

Hier bevinden zich de knoppen voor 

het instellen van kleuren, bestanden 

en printers. Verder ook de 

helpfunctie en update info.

Navigatie knoppen

Met deze knoppen navigeert 

u naar de overige schermen.

Modules

Overzicht stromingsmodules.

Projectgegevens

Alle gegevens die van 

toepassing zijn voor de 

berekening.

Projectknoppen

Opslaan/opslaan als, nieuw, open en importeer.



Vabi UO Stroming modules - stelsels

Overzicht stelsels

Een overzicht van de in de 

berekening aanwezige 

stelsels.

Bewerken overzicht

Knoppen voor toevoegen, 

overslaan, verwijderen en 

terughalen.

Preview

Hier wordt een preview 

gegeven van het stelsel

Stelselgegevens

Alle gegevens die van 

toepassing zijn voor het 

actieve stelsel.



Vabi UO Stroming modules - tekenen

Overzicht leidingen

Een overzicht van de in de 

berekening aanwezige 

leidingen.

Navigatie knoppen

Met deze knoppen kun je 

naar de overige schermen 

navigeren.

Bewerken overzicht

Knoppen voor toevoegen, 

overslaan, verwijderen en 

terughalen.

Navigeren door stelsel

navigeren, maken dxf, 

instellen grid-grootte.

Teken

Splitsen, verschuiven, 

verplaatsen, kopiëren, 

verwijderen.

Projectknoppen

Opslaan/opslaan 

als.



QUICK START GUIDEVabi UO Stroming modules - invoer

Overzicht per hulpmiddel

Per hulpmiddel een overzicht 

van de aanwezige 

onderdelen.

Bewerken overzicht

Knoppen voor toevoegen, 

overslaan, verwijderen en 

terughalen.

Actief onderdeel

Hulpmiddelen:

Apparaten, bochten, 

verlopen, T-stukken, 

afmetingen, begrenzingen, 

extra bochten, ventielen en 

overig.



Vabi UO Stroming modules – rekenen

Instellen uitvoer

Bewerken uitdraai

Bladeren, instellen lettertype, 

printer.

Uitdraai



Vabi UO Stroming modules– nieuw in 10.3

Nieuw… Wat doen… Aan de slag…

Ringleiding aansluiten Bij het aansluiten van de circulatieleiding op het leidingnet wordt niet meer 

gecontroleerd of de aansluiting isometrisch klopt. Waar in de oudere versies 

van het programma veel bochten aangebracht dienden te worden om de 

circulatieleiding aan te sluiten op het stelsel is dit in de vernieuwde versie niet 

meer nodig.

Teken een leidingnet, bepaal vanuit welk punt een

circulatieleiding gemaakt dient te worden en teken deze

leiding.

Ander startpunt kiezen Het startpunt van het stelsel kan verplaatst worden. Het reeds gekozen 

startpunt (pomp/ventilator) kan verplaatst worden naar een ander punt in het 

stelsel.

Teken een stelsel. Maak de leiding actief die het nieuwe 

startpunt dient te worden. Klik op de button:

Automatische leidinglengte

bepalen

Indien de horizontale en verticale lengte van 1 gridblokje ingesteld zijn, dan zal 

een getekende leiding automatisch de lengte krijgen zoals in het isometrisch 

schema getekend is.

Stel de waarden rechtsonder in het scherm in voor H en V. 

Teken een stelsel. Zie hoe de lengten bepaald en 

weergegeven worden.

Naam leiding in lijst aanpassen

(editable lijsten)

De gegevens die voorheen in deelschermen ingevoerd diende te worden zoals 

naam, leidinglengte e.d. zijn nu direct in de overzicht lijst in te voeren.

Maak een stelsel aan, Activeer een leiding. Type een naam 

voor deze leiding. Ga vervolgens met een [TAB], [enter] of 

muisklik naar lengte en vul een lengte in.

Automatische back-up maken Bij iedere uitgebreide handeling wordt een back-up aangemaakt. Deze back-up 

kan na een crash opgeslagen worden onder een andere naam en geopend. Zo 

zijn altijd de laatste gegevens van een project beschikbaar. NB: zolang en nog 

geen nieuw project aangemaakt of ingelezen is.

Wegschrijven DXF verplaatst Het exporteren naar een DXF heeft een eigen button gekregen, tevens is het

ook weer mogelijk om een DXF te exporteren vanuit de 3D-weergave. 

Klik vanuit een stelsel op de DXF button.

Instellingen (printer, kleuren, 

mappen)

Alle configuratie mogelijkheden zijn benaderbaar vanuit het programma. 

Voorheen waren deze alleen te gebruiken vanuit het startmenu. Hier zijn 

nieuwe buttons voor ontwikkeld, die vanuit het programma benaderbaar zijn.

Rechtsboven in uw scherm bevinden zich de nieuw 

aangemaakte iconen. Probeer deze eens uit.


